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INFORMATIKAI ISMERETEK

AGAZATI SZAKMAI ERETTSEGI VIZSGA

I. RESZLETES ERETTSEGI VIZSGAKOVETELMENYEK

Az informatikai ismeretek agazati szakmai érettségi vizsga részletes érettségi vizsgakovetelményei
a XIII. Informatika agazat kdvetkezd szakképesitéseinek kozos szakmai tartalmat veszik alapul:

- 54 213 05 Szoftverfejleszto,

- 54 481 01 CAD-CAM informatikus,

- 54 481 02 Gazdasagi informatikus,

- 54 481 06 Informatikai rendszeriizemeltetd,

- 54 481 05 Miiszaki informatikus,

-54 482 01 IT mentor.

A) KOMPETENCIAK

1. Szakmai nyelv- és szohaszndlat, beszédkészség

TEMAK

VIZSGASZINTEK

K6zépszint

Emelt szint

1.1. A szakmai
fogalmak helyes
haszndlata

Legyen képes alkalmazni a
szakmai fogalmakat megfeleld
helyen és mddon.

Ismerje a fogalmak
jelentésvaltozatait.

1.2. A szakmai
fogalmak, az
ismeretanyag
bemutatasa,
értelmezése

Legyen képes a szobeli
el6adasaban logikusan felépitett
maddon, kovetkezetesen
haszndlni a szakmai
kifejezéseket.

1.3. Kommunikacio
szakmai nyelven

Legyen képes a szakmai
kifejezések helyes hasznalataval
egy adott témat 6nalldan
kifejteni. Legyen képes a szdban
és irdsban feltett kérdéseket
megérteni és azokra pontos,
Iényegre tord valaszt adni.

1.4. Szakmai szbveg
értelmezése

A gyakorlati és szébeli
feladatokban megjelené szakmai
kifejezéseket, mozaikszavakat
tudja értelmezni.




2. Precizitds
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VIZSGASZINTEK

K6zépszint

Emelt szint

2.1
Informdaciétechnolégi
a

Legyen képes a szamitdgépes
alkatrészek kivalasztasanal
figyelni azok kompatibilitasara és
a feladat szempontjabdl fontos
jellemzékre. Ne legyenek
feleslegesen tlulméretezett vagy
a hasznalhatdsagot gatldan
alulméretezett 6sszetevék.

Legyen képes a szamitdgép
szerelés, karbantartas és
szoftverbeallitas sordn figyelni a
munkavégzés helyes
sorrendiségére, ismerje a
lehetséges veszélyeket és
védekezzen elleniik.

2.2. Halozati
ismeretek

Legyen tisztdban az otthoni,
kis- és kozepes vallalati halézat
eszkozeivel.

Ismerje és megfelelGen
alkalmazza a halézatokkal
kapcsolatos legismertebb
szabvdanyokat és protokollokat.

Legyen képes megadott
specifikacidt kdvetve helyi
haldzat konfiguraldsara.

2.3. Programozas,
weboldalak kédolasa,
adatbazis-kezelés

Legyen képes a megadott
elvarasokat kovetve egyszeriibb
asztali alkalmazasokat, stilusokat
alkalmazé weboldalakat
késziteni.

Legyen képes megadott
Utmutatasok alapjan egy
adatbazis |étrehozasara és
kezelésére.




3. Onillosdg
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VIZSGASZINTEK

K6zépszint

Emelt szint

3.1.
Informdaciétechnoldgia

Legyen képes szakmai
dokumentaciot értelmezni, a
benne foglaltakat betartani.

Legyen képes adott
feltételeknek megfelel6
szamitégép konfiguracio
meghatdrozasara.

Legyen képes szamitogépet
osszeszerelni, bévitési
m(iveleteket szakszerlen
elvégezni.

Tudjon szoftvereket telepiteni
és beallitani.

Tudja alkalmazni a
szamitogépekkel és a
periféridkkal 6sszefligg6
alapvet6 karbantartdsi
miveleteket.

3.2. Halozati
ismeretek

Legyen képes felmérni az
otthoni és kisvallalati haldzat
eszkozigényét és ez alapjan
legyen képes a haldzat
megtervezésére és az eszkdzok
konfiguralasara.

Legyen képes a haldzat
igényeit felmérve cimzési séma
kialakitasara.

3.3. Programozas,
weboldalak kédolasa,
adatbazis-kezelés

Legyen képes egy egyszer(ibb
probléma megolddsara
algoritmust késziteni és a
problémat megoldé programot
elkésziteni.

Legyen képes a
megfogalmazott igényeknek
megfelel6 weblapot |étrehozni
és dinamikus elemekkel
kiegésziteni.

Legyen képes meglévd
adatforras felhaszndldsaval
adattablat létrehozni, és az
igényeknek megfeleld
lekérdezéseket késziteni.

Legyen képes meglév§
adatforras felhasznalasaval
adatbazist létrehozni, és az
igényeknek megfeleld
lekérdezéseket késziteni.
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4. Logikus gondolkodis

TEMAK VIZSGASZINTEK

K6zépszint Emelt szint

4.1. Tervezései és a megvaldsitas
Informdaciétechnoldgia soran tudjon lgyelni arra, hogy
minden sziikséges komponenst a
célt figyelembe véve lehetGleg
azonos szinvonalon valdsitson
meg, mikdzben a késébb
szlikségessé valod bévitési, frissitési
lehet&ségek koltséghatékony
megvaldsitdsara is lehet&séget
teremt.

Legyen képes a leggyengébb
lancszem elvét szem el6tt tartani,
mikdzben nem hasznal
indokolatlanul draga

komponenseket.
4.2. Halozati Ismerje a forgalomiranyitasi Legyen képes a haldzati
ismeretek feladatokat és legyen képes a igényekhez igazodva hatékony
megfelel6 forgalomiranyitasi cimzési tervet késziteni.
modszer kivalasztasara. Legyen képes VLAN-okat
Ismerje a cimforditas tervezni, megvaldsitani.

lehet8ségeit és legyen képes

cimforditas megvaldsitasara.
Legyen képes szisztematikus

hibaelhdritast végezni.

4.3. Programozas, Ki tudja valasztani egy adott Ismerje az objektumorientalt
weboldalak kddolasa, probléma megoldasahoz programozas alapfogalmait.
adatbdzis-kezelés legmegfelel6bb Legyen képes egyszer(ibb

adatszerkezeteket, egyszer( és programozasi feladatokat
Osszetett utasitdsokat és azokat objektumorientélt mddon
optimalis médon tudja megvaldsitani.

alkalmazni a program készités

soran.

Tudja hatékonyan alkalmazni a
HTML oldalak szerkezetét adé
tageket, osztalyokat és
stiluselemeket.

Legyen képes egy egyszer(ibb
adatbazist felépiteni és abban
miveleteket végezni.
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B) TEMAKOROK

1. Informaciétechnolégia

VIZSGASZINTEK

Ko6zépszint Emelt szint

1.1. Informdacidétechnolégiai alapok

1.1.1. Bevezetés a
szamitogépes
architekturakba

Ismerje a szamitogép
alapegységeit, legfontosabb
jellemzaéit, kompatibilitasi
feltételeit.

Ismerje a BIOS alapvetd
feladatait és tudja a BIOS f6bb
bedllitasait mdédositani.

Ismerje a legelterjedtebb
hattértarakat (merevlemez,
elektronikus hattértar). Ismerje
a hattértarak fébb jellemzéit.

Ismerje a leggyakoribb
nyomtatdk tipusait
(tintasugaras, lézer), azok
m(ikodési elvét, jellemzé
paramétereit.

Ismerje a BIOS feladatait,
bedllitasi lehetdségeit.

Ismerje a merevlemez
adattarolasi strukturajat.

Ismerje a laptopok jellemzéit,
hardverelemeit.

Ismerje a szamitdgépek
m(ikodésének kornyezeti
feltételeit.

Tudja 6sszehasonlitani a
laptop és az asztali szamitdgép
jellemzait.

Ismertje a hordozhaté
eszkozok lehet6ségeit.

1.1.2.
Szoftverismeret

Ismerje a munkaallomasok
operacios rendszereit és azok
jellemzéit.

Ismerje a hattértarak (izembe
helyezésének lépéseit.

Ismerje a particid és a
formazas fogalmat.

Ismerje az operacids rendszer
fogalmat, feladatait, tipusait és
jellemzait.

Ismerje a particio tipusait.

Ismerje a formazas miiveletét,
és legalabb két, a mai modern
operacios rendszerek altal
hasznalt fajlrendszert.

Ismerje a valasztott operacids
rendszer rendszerbetoltési
folyamatat és inditasi mddjait.

Ismerje a valasztott operacids
rendszer felhasznaléi és
rendszerkonyvtarait, a
fajlkiterjesztéseket és az
attribitumokat.

1.1.3.
Informacidétechnoldgiai
biztonsag alapjai

Ismerje a szamitégépes
karokozokat és azok
legfontosabb jellemzéit (virus,
tréjai, féreg, adware, spyware,
spam).

Ismerje a felhaszndldi nevek
és jelszavak (BIOS, szamitogép,
halézati hozzaférés)
segitségével torténd védelmet.

Ismerje a fajlmegosztast,
fajlok és mappak fajlrendszer
szint(i védelmét.
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Legyen tisztaban az alapvetd
tdmadastipusokkal és a
megtévesztési technikakkal.

Ismerje a hatékony védekezés
lehet&ségeit.

Legyen tisztaban a frissitések
jelent6ségével.

Ismerje a kartékony
szoftverek szlirésének
lehetGségeit.

1.2. Informdciétechnoldgiai gyakorlat

1.2.1. Szamitdégép
Osszeszerelése

Legyen képes egy adott célu
konfiguracié meghatarozasa, a
megfelel6 alkatrészek
kivalasztdsara.

Legyen képes a kovetkezé
egységek, alkatrészek
telepitésére: tdpegység, alaplapi
alkatrészek, belsé alkatrészek.

Legyen képes egy
szamitégépben a kabelek,
perifériak csatlakoztatdsara.

Tudja a BIOS alapszintd
bedllitasat elvégezni.

Legyen képes memoriat
béviteni, hattértarat beszerelni
asztali szamitogépekben.

1.2.2. Telepités és
konfiguralas

Tudja egy adott operdcids
rendszer
hardverkoévetelményeit
meghatarozni.

Tudjon egy hattértarat
tizembe helyezni, azon
particiondlast és formazast
végrehaijtani. Tudjon meghajté
programokat, frissitéseket,
hibajavité csomagokat
telepiteni.

Tudjon alkalmazasokat
telepiteni és eltavolitani.

Legyen képes a személyes
tlizfal alapszint( beadllitasait
elvégezni.

Legyen képes a biztonsagos
bongészés bedllitdsainak
elvégzésére.

Tudjon hardver kompatibilitas
ellenérzést végezni.

Tudjon felhasznaldi fidkokat
kezelni.

Legyen képes a szamitogépre
telepitett hardvereszk6zok
beallitdsanak mddositasat
elvégezni.

Tudjon tertleti és nyelvi
beallitasokat médositani.

Legyen képes az
eseménynaplé ellenérzésére.

Legyen képes biztonsagi
masolatok készitésére, ismerje
az archivalas tipusait.
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1.2.3. Karbantartas

Legyen képes a nyomtatdknal
az alapvet6 karbantartasi

ellenérzés, a festékkazetta és a
festékpatron cseréjére).
Legyen képes az alapvetd
alkatrészek csatlakozasainak
ellenérzését végrehajtani.
Tudjon merevlemez
karbantartdsi feladatokat
elvégezni (lemezellendrzés,
toredezettség-mentesités).

munkdk elvégzésére (festékszint

Legyen képes a haz, a belsé
alkatrészek, a monitorok és
nyomtaték szakszer(
tisztitasara.

Legyen képes a merevlemez
karbantartdsara, az Gitemezett
karbantartasi feladatok
bedllitasara.

2. Programozas, weboldalak kodoldsa, adatbdzis-kezelés

TEMAK

VIZSGASZINTEK

Kézépszint

Emelt szint

2.1. Programozas, we

boldalak kédolasa, adatbazis-kezelés

2.1.1. Weboldalak
kédolasa

2.1.1.1. HTML leiré
nyelv

Tudja értelmezni a meglévé
weboldalak szerkezetét, tartalmi
és formazasi elemeit. Ismerje a
HTMLS5 oldalakat leiré nyelv
fontosabb strukturalis és formai
elemeit (tageket), valamint az
elemekhez tartozo fontosabb
attribitumokat (megjegyzés,
IDOCTYPE, html, head, meta,
link, title, script, body, p, h1-h6,
b, i, u, strong, style, br, hr, table,
tr, th, td, ol, ul, li, span, div, a,
img).

Ismerje az elemekhez tartozé
fontosabb attribdtumokat: sub,
sup, iframe, dl, dt, dd, fieldset,
header, footer, section, nav.

2.1.1.2. Stilusok,
stiluslapok

Ismerje a stilusok és
stiluslapok (CSS) szerepét, a CSS3
leirdk szintaxisat.

CSS3 szelektorok: elem, id,
class és csoport.

CSS3 jellemzék: color, opacity,
background*, border*, margin*,
padding*, overflow, display,
float, z-index, rel, *width,
*height, top, bottom, left, right,
position, line-height, text-align,
vertical-align, text-justify, text-
transform, font, font-family,

CSS3 jellemz6k: clear, visibility,
data*, letter-spacing, font-
stretch.
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font-size, font-style, text-
decoration, list-style*, cursor. (a
*-gal jelolt elemek tobb
jellemz6t jeleznek, pl. margin-
left, margin-right)

2.1.1.3. Reszponziv

Ismerje a reszponziv

Ismerje a reszponziv kialakitast

weboldalak weboldalak kialakitdsanak szolgald Bootstrap keretrendszer
alapelveit. alapvet6 eszkozeit.
2.1.1.4. Ismerje a bongész6programok

Fejleszt6eszkdzok

beépitett fejleszts eszkdzeinek
vagy mas hasonld célu beépilé
eszkodzeinek (pl. Chrome
DevTools, Firebug) f6bb
funkcioit.

2.1.2. JavaScript

2.1.2.1. JavaScript
alapok

Ismerje a JavaScript nyelv
alapvet6 szintaktikai elemeit és a
dinamikus weboldal kialakitas
alapjait.

Ismerje az értékadast, az
aritmetikai és logikai
m{(iveleteket, a kifejezések
kiértékelésének madjat.

Ismerje az esemény vezérelt
webprogramozas alapjait.

Ismerje az elemi és Gsszetett
adattipusokat.

Ismerje a flggvények szerepét.

Ismerje a HTML oldalak
objektumait, azok tulajdonségait
és metodusait.

2.1.2.2. JavaScript
objektumok és
események

Tudja értelmezni meglévé
dinamikus weboldalak esetén a
JavaScript kddban az események
(onClick, onLoad, onBlur,
onFocus) kezelésére, valamint az
egyes elemek mddositdsara
szolgdld programrészleteket.

Tudja mi a DOM (Document
Object Model), tudja mi a
szerepe az elem- (element), a
tulajdonsag- (attribute) és a
szoveg (text) tipusu
csomoépontnak (node).

Ismerje az egyes elemek
elérésének, mddositasanak és
|étrehozdsdnak madjat.

Ismerje az eseményeket és az
eseményfigyels eljardsokat
(onClick, onLoad, onBlur,
onFocus események).

Ismerje az Grlapelemek
szerepét (form, input, select,
option, textarea, label).

2.1.2.3.
Hibakeresés,
tesztelés, jQuery
koényvtar

Tudja, hogyan lehet
hibakeresés végezni a JavaScript
kddban, illetve hogyan lehet a
kédot tesztelni.

Ismerje a jQuery JavaScript
konyvtar szerepét és alapvetd
szolgaltatasait.
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2.1.3. Programozas
Java vagy C# nyelven

2.1.3.1. A Java vagy
C# nyelv alapjai

Ismerje a Java vagy C#
fejlesztési kornyezet (IDE)
funkcidit és szolgdltatasait.

Ismerje a programkészités
[épéseit (feladat kitlizése,
specifikdacid, algoritmuskészités,
koédolas, tesztelés,
dokumentalas).

Ismerje a Java vagy C#
kdrnyezetben hasznalhaté

- elemi adattipusokat (egész,
valos, logikai, karakter), azok
jellemzéit;

- a tipuskonverzids
lehetGségeket;

- a valtozdkat és kifejezéseket;

- vezérlési szerkezeteket
(szekvencia, szelekcid, iteracio);

- Osszetett adattipusokat
(karakterlanc, tomb, struktura,
lista, halmaz);

- értékadasi, aritmetikai és
logikai miveleteket;

- a kifejezések kiértékelésének
szabalyait;

Tudja, hogyan kell széveges
fajlban talalhaté adatokat
beolvasni, tarolni és feldolgozni.

Ismerje a hibakeresés és
tesztelés alapelveit.

2.1.3.2.
Programozasi
tipusfeladatok

Tudja, hogy milyen szerepet
tolt be egy fuggvény.

Ismerje a fliggvény
definidlasanak és meghivasanak
maodjat Java vagy C#
kérnyezetben.

Tudja a paraméterek fajtait, a
paraméteratadds modszereit és
a paraméteratadas folyamatat.

Ismerje a programozasi
tipusfeladatok (6sszegzés,
megszamlalas, eldontés,
szélsGérték keresés, kivalasztas,
kivalogatas, linearis keresés)
algoritmusat.

Tudja, a tiszta kéd alapveté
szabalyait a figgvényekkel
kapcsolatban.
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2.1.3.3. Objektum
orientalt
programozas (OOP)
Java vagy C#
kérnyezetben

Ismerje az objektum fogalmat
a hétkoznapi életben és az OOP
kdrnyezetben, legyen képes
leirni a két ,,vilag” kapcsolatat.

Ismerje az osztdlyok fogalmat
és szerepét.

Tudja, miként lehet a meglévé
osztalyokat hasznalni.

Ismerje a fontosabb
tagtipusokat (mezGk,
konstansok, jellemzdk,
metddusok, események,
konstruktor).

Ismerje az osztdlyok
példanyositasanak modjat.

Ismerje a legfontosabb
tagtipusokat (destruktor).

Tudja ismertetni az OOP
fontosabb jellemzéit és
fogalmait (egységbezaras,
oroklés, polimorfizmus,
interface)

Ismerje az objektum orientalt
tervezés (OOD) alapelveit.

Tudja, hogy miként mikodik a
kivételkezelés, a hibakeresés és
a naplézas.

Ismerje a kiildnboz6 tesztelési
lehet&ségeket (ismételhetbség,
izolacio, automatizalhatdsag).

2.1.3.4. Grafikus
felliletd asztali
alkalmazasok
készitése Java vagy
C# nyelven

Ismerje a grafikus felhasznaléi
felllet tervezésének alapvet6
szempontjait és a grafikus
fellletet megvaldsitd
technoldgidkat Java vagy C#
kdrnyezetben.

Ismerje a felhasznaléi felilet
készitését tdmogatd osztalyokat
és gylijteményeket Java vagy C#
kdrnyezetben.

Ismerje az ablakok és
dialégusablakok hasznalatanak
madjat.

Ismerje a legfontosabb
vezérlGket (cimke, beviteli mez6,
lista, legordulé lista,
parancsgomb, opciégomb,
kapcsoldkeret) és azok
jellemz6it, metddusait és
eseményeit.

Tudja, miként lehet vezérl6ket
[étrehozni tervezési id6ben.

Tudja, hogyan lehet
billentylizettel és mutaté
eszkodzzel vezérelt felhasznaloi
fellletet Iétrehozni.

Ismerje az esemény, az
eseménykezelS fogalmat,
valamint ezek kapcsolatat.

Tudja, miként lehet vezérlSket
|étrehozni futasi id6ben.

Tudja, hogyan lehet
érintéképernybvel vezérelt
felhasznaldi feliiletet létrehozni.

Ismerje az esemény, az
eseménykezeld és a delegalt
fogalmat, valamint ezek
kapcsolatat.

Ismerje az dbrak (rajzok)
megjelenitését tamogatd
osztalyokat és gyljteményeket.

2.1.4. Adatbazis-
kezelés

10
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2.1.4.1. Relacios
adatbazisok, az SQL
hasznalata

Ismerje a relacids
adatbazisokkal kapcsolatos
alapvet6 fogalmakat (els6dleges
kulcsok, idegenkulcsok, indexek,
mezG6k, rekordok, adatintegritas,
adatbazis séma)

Ismerje a fontosabb
mez6tipusokat és
tulajdonsagaikat.

Tudja az adatmanipuldciés
(DML) SQL utasitasok (SELECT,
INSERT, UPDATE, DELETE)
szerepét és szintaxisat MySQL
koérnyezetben.

Tudja az adatdefiniciés (DDL)
SQL utasitasok (CREATE, ALTER,
DROP) szerepét és szintaxisat
MySQL kornyezetben.

Ismerje az SQL utasitasok
elemeit (zaradékok, madositok)
és szintaxisat MySQL
kdrnyezetben.

Ismerje a relacidés adatbazisok
legfontosabb tervezési elveit.

Ismerje az SQL utasitasok
elemeit (fliggvények) és
szintaxisat MySQL szerver
kérnyezetben.

Tudja, miként lehet
kifejezéseket és szamitott
mezbket haszndlni az SQL
utasitasokban.

2.1.4.2. Webes
adatbazis-kezel6
alkalmazasok

Ismerje a PHP vagy Node.js
szerver oldali script nyelv
szerepét.

Tudja annak mddjat, miként
lehet egyszer(i adatbazis-kezelési
feladatot megvaldsitani a PHP
vagy Node.js szerver oldali script
nyelven.

Ismerje az Ajax alapfunkcidjat
és az Ajax felhaszndldsat
egyszer(i webes adatbazis-
kezelési feladat
megvaldsitdsdhoz.

2.2. Programozas, we

boldalak kddolasa, adatbazis-kezelés gyakorlat

2.2.1. Weboldalak
kédolasa

2.2.1.1. HTML leiré
nyelv

Tudja alkalmazni a HTML5
oldalakat leiré nyelv fontosabb
strukturalis és formai elemeit
(tageket), valamint az elemekhez
tartozé fontosabb
attributumokat (megjegyzés,
IDOCTYPE, html, head, meta,
link, title, script, body, p, h1-h6,

Tudja alkalmazni az elemekhez
tartozo fontosabb
attributumokat (sub, sup,
iframe, dl, dt, dd, fieldset,
header, footer, section, nav)
meglévé weboldalak
maddositasara vagy Uj weblapok
|étrehozésara.
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b, i, u, strong, style, br, hr, table,
tr, th, td, ol, ul, li, span, div, a,
img) meglévs weboldalak
maddositasara vagy Uj weblapok
|étrehozasara.

2.2.1.2. Stilusok,
stiluslapok

Legyen képes stilusok vagy
stiluslapok alkalmazasara
meglévé weboldalak vagy
Ujonnan létrehozott weboldalak
formazasahoz.

Legyen képes alkalmazni a
legfontosabb CSS3 jellemz&ket
color, opacity, background*,
border*, margin*, padding*,
overflow, display, float, z-index,
rel, *width, *height, top,
bottom, left, right, position, line-
height, text-align, vertical-align,
text-justify, text-transform, font,
font-family, font-size, font-style,
text-decoration, list-style*,
cursor). (a *-gal jel6lt elemek
tobb jellemz6t jeleznek, pl.
margin-left, margin-right).

Legyen képes alkalmazni a
legfontosabb CSS3 szelektorokat
(elem, id, class és csoport).

Legyen képes alkalmazni a
legfontosabb CSS3 jellemzéket
(clear, visibility, data*, letter-
spacing, font-stretch).

2.2.1.3. Reszponziv

Legyen képes Bootstrap

Legyen képes egyszer(bb

weboldalak keretrendszer segitségével szerkezet( reszponziv
|étrehozott egyszerilibb weboldalak kialakitasara
szerkezet(, reszponziv Bootstrap keretrendszer
weboldalak médositasara, a segitségével.
reszponziv viselkedés
megtartasaval.
2.2.14. Legyen képes a Chrome

Fejleszt6eszkdzok

DevTools vagy mas hasonld célu
eszkoz tesztelési és hibakeresési
céll hasznalatara.

2.2.2. JavaScript

2.2.2.1. JavaScript
alapok

Legyen képes weboldalak
dinamikus viselkedéséhez készen
kapott JavaScript kédot
beilleszteni vagy csatolni.

Legyen képes alkalmazni az
értékadast, az aritmetikai és
logikai miveleteket meglévé
JavaScript kod kismértékd
modositasahoz.

Legyen képes alkalmazni az
elemi és Osszetett adattipusokat,
az értékadast, az aritmetikai és
logikai miveleteket és
fliggvényeket dinamikus
weboldalak létrehozasara
szolgalé JavaScript kédban.
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2.2.2.2. JavaScript
objektumok és
események

Legyen képes dinamikus
weboldalak készen kapott
JavaScript kddjaban az
események (onClick, onLoad,
onBlur, onFocus) kezelésére
szolgdlé eljarasok kismértéki
maodositasara.

Legyen képes a DOM
(Document Object Model)
kiilonboz6 tipusu
csomoépontjainak modositasara,
valamint Uj csomépontok
|étrehozdasara JavaScripttel.

Tudja alkalmazni az
eseménykezeld eljarasokat
(onClick, onLoad, onBlur,
onFocus események) dinamikus
weboldalak kialakitasahoz.

Legyen képes webes Grlapokat
Iétrehozni és alkalmazni (form,
input, select, option, textarea,
label).

2.2.2.3.
Hibakeresés,
tesztelés, jQuery
konyvtar

Tudjon hibakeresést végezni a
JavaScript kédban, illetve a
kédot tesztelni Chrome DevTools
vagy mas hasonlé célu eszkoz
segitségével.

Legyen képes a jQuery
JavaScript konyvtar alapszintl
szolgaltatasait (szelektorok,
objektum manipulacié,
eseménykezelés) haszndlni a
hatékonyabb és tomoérebb
JavaScript kod érdekében.

2.2.3. Programozas
Java vagy C# nyelven

2.2.3.1. A Java vagy
C# nyelv alapjai

Legyen képes a Java vagy C#
fejlesztési kornyezet (IDE)
hatékony hasznalatara.

Legyen képes egyszerlbb Java
vagy CH programok
|étrehozasaban célszerlen
alkalmazni

- az elemi adattipusokat
(egész, valds, logikai, karakter),
azok jellemzéit;

- a tipuskonverzios
lehet&ségeket;

- a valtozdkat és kifejezéseket;

- a vezérlési szerkezeteket
(szekvencia, szelekcid, iteracio);

Legyen képes az elkészitett
program hatékony tesztelésére,
valamint a felfedezett hibak
hatékony kisz(irésére és
javitasara.
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- a fontosabb Osszetett
adattipusokat (karakterlanc,
tomb, struktura, lista);

- értékadasi, aritmetikai és
logikai miveleteket;

- a kifejezések kiértékelésének
szabalyait;

Legyen képes szoveges fajlban
talalhaté adatokat beolvasni,
tarolni és feldolgozni.

Tudja alkalmazni a
kivételkezelést.

Tudjon mondatszerdi leirassal
megadott algoritmust kddolni
Java vagy C# nyelven.

2.2.3.2.
Programozasi
tipusfeladatok

Legyen képes atlathatd és
hatékony kdd létrehozasara
fliggvények definidlasaval és
hivasaval Java vagy C#
kdrnyezetben.

Tudja célszerlen alkalmazni a
paraméterek fajtait, a
paraméteratadds moddszereit és
a paraméteratadas folyamatat.

Tudja alkalmazni a
programozasi tipusfeladatokat
vagy azok céljat megvaldsitod
beépitett metddusokat
(6sszegzés, megszamlalas,
eldontés, szélsGérték keresés,
kivalasztds, kivalogatas, linearis
keresés).

Tudja érvényesiteni a tiszta
kdd alapvet6 szabdlyait a
fliggvényekkel kapcsolatban.

2.2.3.3. Objektum
orientalt
programozas (OOP)
Java vagy CH#
kérnyezetben

Legyen képes a Java vagy C#
programozasi nyelv beépitett
osztalyainak vagy mas altal
készitett osztalyok
felhasznalasara.

Legyen képes osztalyokat
példanyositani.

Legyen képes egyszer(ibb
problémak kezelésére szolgald
sajat osztalyok definidldsara és
alkalmazasara (konstruktorok,
mezGk, jellemz6k, metddusok,
események készitése,
alkalmazasa).

2.2.3.4. Grafikus
fellletd asztali
alkalmazasok
készitése Java vagy
C# nyelven

Legyen képes egyszerlbb
asztali alkalmazasok felhasznaloi
felliletének tervezésére.

Tudja alkalmazni a statikus
grafikus felllet készitését
tdmogatd osztalyokat és

Tudja alkalmazni a felhasznaléi
fellilet készitését tdmogatd
osztalyokat és gyljteményeket
Java vagy C# koérnyezetben.

Legyen képes vezérlGket
(cimke, beviteli mezg, lista,

legordilé lista, parancsgomb,
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gylijteményeket Java vagy C#
kornyezetben.

Legyen képes az ablakok és
dialégusablakok megfelel6
hasznalatara.

Legyen képes vezérlSket
(cimke, beviteli mez6, lista,
legdrduld lista, parancsgomb,
opcidgomb, kapcsoldkeret)
|étrehozni tervezési id6ben.

Legyen képes billenty(izettel és
mutaté eszkozzel mikods,
eseményvezérelt felhasznaldi
felllet létrehozasara.

opciégomb, kapcsoldkeret)
|étrehozni futdsi idGben.

Legyen képes
érintéképerny6vel mikodd,
eseményvezérelt felhasznaloi
fellilet l1étrehozasara.

Tudja alkalmazni az dbrak
(rajzok) megjelenitését
tdmogatd osztalyokat és
gyljteményeket.

2.2.4. Adatbazis-
kezelés

2.2.4.1. Relacios
adatbdazisok, az SQL
hasznalata

Legyen képes MySQL reldcids
adatbdzisokban tablak
|étrehozasara a megfelel6
mezGtipusok kivalasztasaval,
valamint az adatok
importalasara meglévé
adatforrasbal.

Legyen képes tablak kozotti
adatintegritast biztositd
kapcsolatok kiépitésére.

Tudja alkalmazni az
adatmanipulacids SQL
utasitasokat (SELECT, INSERT,
UPDATE, DELETE).

Tudja alkalmazni az
adatdefiniciés SQL utasitasokat
(CREATE, ALTER, DROP)

Legyen képes megfelel6en
hasznalni az SQL utasitasok
elemeit (zaradékok, mddositok).

Legyen képes MySQL relacids
adatbazisok tervezésére,
valamint az adatbazisok
|étrehozdsdra a megfelel6
mezG6tipusok kivalasztasaval,
valamint az adatok
importdlasara meglévd
adatforrasbdl.

Legyen képes megfelelGen
haszndlni az SQL utasitasok
elemeit (fliggvények).

Legyen képes kifejezések és
szamitott mezGk haszndlatara az
SQL utasitasokban.

2.2.4.2. Webes
adatbazis-kezels
alkalmazasok

Legyen képes egyszer(ibb PHP
vagy Node.js script nyelven
készilt egyszer( szerver oldali
alkalmazas értelmezésére,
célszer(i moédositasara és
futtatdsara.

Legyen képes hasznalni és
mddositani PHP vagy Node.js
szerver oldali script egyszer(
adatbdzis-kezelési feladatot
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megvaldsitd programkaddiat,
illetve az azokba agyazott SQL
utasitasokat.

Legyen képes egyszer(, a
szerver oldali alkalmazassal
kommunikalé kliens oldali webes
adatbazis-kezel6 alkalmazas
létrehozasara.

Legyen képes az Ajax
technoldgia alapszintd
alkalmazasara annak érdekében,
hogy a weboldal frissitése az
oldal ujrat6ltése nélkil
megtorténhessen a szervertdl
kapott adatoknak megfelelGen.

3. Hdlozati ismeretek

TEMAK

VIZSGASZINTEK

K6zépszint

Emelt szint

3.1. Halozati ismeretek .

3.1.1. Halbzati
infrastruktura,
haldzati operaciods
rendszerek

Ismerje a helyi haldzati és az
internetes kommunikaciés
lehet&ségeket.

Ismerje az alapvet6 haldzati
OsszetevGket és azok jellemzé
tulajdonsagait.

3.1.2. Fizikai és
adatkapcsolati réteg
feladatai, Ethernet
protokoll

Ismerje az alapvetd haldzati
kozegeket (vezetékes, vezeték
nélkili), azok tulajdonsagait,
illetve jellemzdit.

Ismerje az OSI és TCP/IP
rétegelt modellt, ismerje az
egyes rétegeket és azok alapvetd
feladatait.

Legyen tisztdban a fizikai
cimzés fogalmaval, jellemzéivel,
jelent&ségével.

Ismerje az Ethernet
technoldgia mikodését,
jellemzéit.

Ismerje az ARP protokollt.

3.1.3. Halbzati és a
szallitasi réteg
feladatai, protokolljai

Ismerje az IPv4 protokoll
szerepét és jellemzdit.

Ismerje az IPv6
kifejlesztésének és
bevezetésének okat, valamint
legalapvetdbb jellemzéit.

Ismerje az IPv6 protokoll
szerepét és jellemzéit.

Legyen képes a TCP és az UDP
protokoll 6sszehasonlitdsara.
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Ismerje a forgalomiranyitok
felépitését, mikodését, indulasi
folyamatat.

Ismerje a forgalomiranyitok
alapszintU konfiguracios
bedllitasait.

Ismerje a szallitasi réteg
protokolljait, azok jellemzéit.

3.1.4. IPv4 és IPv6
cimzési struktura,
alhalézatok

Ismerje az IPv4 cim
szerkezetét, felépitését.

Ismerje a VLSM és a CIDR
fogalmat.

Legyen tisztdban az
alapértelmezett atjaro
fogalmaval, szerepével.

Legyen képes a VLSM és a
CIDR alkalmazasara a halézat
tervezésekor.

Ismerje az IPv6 cim
szerkezetét, felépitését, tipusait.

3.1.5. Alkalmazasi
réteg protokolljai,
halézatbiztonsag

Legyen tisztdban a helyi
haldzat és az internet alapvet6
szolgaltatasaival és azok
jellemzGivel.

Ismerjen egyenrangu (peer-to-
peer) és kliens-szerver tipusu
szolgaltatasokat.

Ismerje a forgalomiranyitok
savon belili és savon kivili
elérésének lehet6ségeit (konzol,
telnet, SSH).

Legyen tisztdban a biztonsagi
mentés jelentGségével.

3.1.6. Kapcsolt
helyi haldzatok és
VLAN-ok

Ismerje a kapcsoldk
felépitését, mikodését, indulasi
folyamatat.

Ismerje a kapcsoldk alapszintd
konfiguracids beallitasait.

Ismerje kapcsoldk savon beldli
és savon kivili elérésének
lehet&ségeit (konzol, telnet,
SSH).

Legyen tisztdban az Gtkozési és
szOrasi tartomany fogalmaval.

Legyen tisztdban a
portvédelem fogalmaval,
jelent&ségével.

Ismerje a VLAN-ok szerepét,
megvalositasat.

Legyen tisztdban a tronk és
hozzaférési portok jellemzGivel,
hasznalataval.

3.1.7.
Forgalomiranyitasi
ismeretek

Ismerje a forgalomiranyitas
alapfogalmait.

Legyen tisztdban a
forgalomiranyité tabla
felépitésével, szerkezetével.

Legyen tisztaban a statikus
forgalomirdnyitds lehetdségeivel
IPv4 halézatokban.

Legyen tisztaban a statikus
forgalomiranyitds lehetdségeivel
IPv6 halézatokban.

Ismerje az IPv6 iranyitd
protokollokat (RIPng).

Ismerje a VLAN-ok kozti
forgalomirdnyitasi
lehet&ségeket.
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Ismerje az alapértelmezett
utvonal fogalmat.

Legyen tisztdban a dinamikus
forgalomiranyitas mukodésével,
lehet&ségeivel.

Ismerje az IPv4 iranyito
protokollokat (RIPv2, OSPFv2).

3.18.A Legyen tisztdban a hozzaférési Ismerje a normal és
biztonsagos haldzat, lista fogalmaval, céljaval. kiterjesztett hozzaférési listak
forgalomsz(irés jellemzéit.

3.1.9.IP Ismerje a DHCPv4 szolgaltatas Ismerje a DHCPv6 szolgaltatas
szolgdltatasok mUkodését. mUikodését.

Legyen tisztdban a NAT és PAT
fogalmaval.

3.2. Hélézati ismeretek I. gyakorlat

3.2.1. Csatlakozas Legyen képes vezetékes és
egy haldzathoz, a vezeték nélkili helyi halézat
kapcsold alap tervezésére és kiépitésére.
konfiguracidja Legyen képes haldzati

eszkdzok Gzembe helyezésére,
csatlakoztatasara és mikodésiik
ellenGrzésére.

Legyen képes meglévé haldzat
tovabbfejlesztésére, blvitésére,
atalakitasara.

Legyen képes kapcsold
alapszintl konfiguralasara.

3.2.2. Vezetékes és Legyen képes a megfelel6
vezeték nélkali atviteli kozeg kivalasztasara és
kapcsolddas helyi haldzati eszkdzok 6sszekotésére.
halézathoz Legyen képes hozzaférési pont

és vezeték nélkili Ggyfél
konfiguralasara.

3.2.3. Legyen képes forgalomiranyitd
Forgalomirdnyitasi alapszintl konfiguralasara.
alapok, adatfolyam Legyen képes alapértelmezett
kezelés atjaré meghatdrozasara,

beallitasara.

3.2.4. IP-cimzés a Ismerje az IPv4 cimek Ismerje az IPv6 cimek
gyakorlatban kiosztasanak és beallitasanak kiosztasanak és beallitdsanak
lehet6ségeit. lehetdségeit.
Legyen képes nem Legyen képes VLSM cimzést
osztalyalapu cimek és haldzati tervezni, megvaldsitani.

maszkok hasznalatara.
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Legyen képes IPv4 cimet
statikusan beallitani a haldzati
eszkozokon és klienseken.

Legyen képes IPv4 cimzési
hibak felismerésére,
elharitasara.

Legyen képes IPv6 cimet
statikusan beallitani a haldzati
eszkozokon és klienseken.

Legyen képes IPv6 cimzési
hibak felismerésére,
elhdritasara.

3.2.5. Szerver-
kliens kapcsolddas,
haldzatbiztonsag

Legyen képes forgalomiranyitd
tdvoli elérésének beallitasara
(telnet, SSH).

Legyen képes a haldzati
operdcios rendszerét menteni,
illetve helyreallitani.

3.2.6. Kapcsolas
folyamata és a VLAN-
ok hasznalata

Legyen képes kapcsold tavoli
elérésének bedllitasara (telnet,
SSH).

Legyen képes portvédelem
konfiguralasara.

Legyen képes kapcsoldkon
VLAN-ok kialakitasara, portok
VLAN-okhoz rendelésére.

Legyen képes tronk
kapcsolatok konfigurdlasa.

3.2.7. Statikus és
dinamikus
forgalomiranyitas

Legyen képes IPv4 halézatban
statikus forgalomiranyitds
konfigurdlasara (alapértelmezett
utvonal is).

Legyen képes IPv4 haldzatban
dinamikus forgalomiranyitas
konfiguralasara (RIPv2, OSPFv2).

Legyen képes
forgalomirdnyitasi hibak
felismerésére, elharitasara.

Legyen képes IPv6 hdlézatban
statikus forgalomiranyitas
konfiguralasara (alapértelmezett
utvonal is).

Legyen képes IPv6 halézatban
dinamikus forgalomirdnyitds
konfiguralasara (RIPng).

Legyen képes VLAN-ok kozti
forgalomirdnyitas
megvaldsitasara
forgalomiranyité haszndlatdval.

3.28.A
biztonsagos haldzat
kialakitasa,
forgalomsz(rés

Legyen képes alapszintd
forgalomsz(rési feladatokat
megvaldsitani normal IPv4

,,,,,

,,,,,

felismerésére, elharitasara.

Legyen képes forgalomszUirési
feladatokat megvaldsitani
normal és kiterjesztett IPv4

Legyen képes a virtualis vonal
védelmére normal és
kiterjesztett IPv4 hozzaférési
lista hasznalataval.

Legyen képes normal és
kiterjesztett IPv4 hozzaférési
listak hibainak felismerésére,
elharitasara.

3.29.1P
szolgdltatasok a
gyakorlatban

Legyen képes DHCPv4
szolgdltatas konfiguralasara
haldzati eszkdzokon.

Legyen képes DHCPv6
szolgaltatas konfiguralasara
haldzati eszk6zokon.
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Legyen képes klienseken
dinamikus cimigény bedllitasara
(DHCPv4).

Legyen képes a DHCPv4
szolgdltatds hibainak
felismerésére, elhdritasara.

Legyen képes
forgalomiranyiton NAT és PAT
beallitasara.

Legyen képes klienseken
dinamikus cimigény bedllitasara
(DHCPv6).

Legyen képes a DHCPv6
szolgaltatds hibainak
felismerésére, elhdritasara.
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