Adatbazis és szoftverfejlesztés elmélet
Témakor 4.

Osszefoglalas

1. A kddolas eszkozei

e Altaldnos szévegszerkesztd

e Programozdi szovegszerkeszt§
o Fejlesztdi kornyezet

e Vizudlis fejleszt6i kornyezet

Altalanos szévegszerkesztd
Az dltaldnos (clear text) szovegszerkeszt6k barmely nyelven valé programozdshoz hasznalhatok.
Ilyenek lehetnek Windowson a Jegyzettomb, Notepad++, stb. Linuxon mcedit, nano, gedit, stb.

Programozoi szévegszerkeszt6

Altaldban olyan szovegszerkesztd, amelyet kifejezetten programozék szamara készitettek. Sok olyan
funkciét taldlunk benne, amely megkonnyiti a programok irdsat. Tobb platformos, sok nyelvet
tdmogaté ilyen szovegszerkeszt6 példdul a Scite. A Scite az utvonalba |évé forditdkat, interpretereket
felismeri, igy azok azonnal haszndlhaték. A programok forditas utan futtathatok.

Fejleszt6i kornyezet

Altaldban valamely programozési nyelvhez tartozé olyan program, amely a programozéi munkat a
lehetd legkdnnyebbé igyekszik tenni. Altaldban tartalmaz hibakévets eszkdzoket. A forditas és a
futtatds néhany kattintassal torténik. CodeBlocks (C, C++, D, de barmely nyelv integralhatd) Dev-C++
FreePascal IDE, Eclipse stb.

Vizualis fejleszt6i kérnyezet

A program fellletét vizudlis eszkdzokkel tudjuk megtervezni, a feliilet egyes elemeihez eseményeket
tudunk rendelni. CodeBlocks (wxWidget projektel), MS Visual Studio, Delphi, Lazarus, NetBeans,
Eclipse+plugin stb.

2. Programkészitési technikak

Fordito

Egy program készitése és haszndlata harom szakaszra oszthaté

1. A programot megfogalmazzuk egy programozasi nyelven (Ez a forraskéd)

2. Gépikddu utasitasra leforditjuk és futtathatéva szerkesztjiik.

3. A program futtatdsat az operdacids rendszer végzi. Az ilyen programot szokas nativ kddnak is nevezni.

Ertelmezé

Az implementdlt programozasi nyelvek egy részéhez nem forditét készitenek, hanem értelmez6t
(interpreter-t). Az értelmez6 a programot csak a futtatassal egy id6ben forditja le gépkddu utasitdasok
sorozatara. igy magat a forraskddot futtatjuk kdzvetleniil. Az igy elallitott program - természetébdl
addédodan - lassabban fut, mivel el6bb le kell azt forditani. A program futtatasahoz kell egy értelmezé
szoftver az operacids rendszerre.



Bajtkod

A bajtkdd elballitdsandl a forditds és az értelmez6s technika egyutt keril alkalmazasra. A forraskddot
leforditjuk, de nem gépikddra. Egy koztes kddra forditjuk, melynek neve bajtkod. Ha futtatni akarjuk
el6bb az értelmezbvel forditjuk gépikddra, ami elindul. Ez elvileg gyorsabb mint a szimpla értelmez6s
technika, mivel az eredeti forrast mar el6forditottuk.

3. A forditas lépései

A forditas jellemz6en nem egy menetben torténik. El6szér egy ugy nevezett targykod (object file)
készil el a forrasallomany(ok)bdl. Ez Windowsos rendszereken ,,.obj”, Unix alapu rendszereken ,,.0”
kiterjesztés( fajlokat jelent. Ez utdn egy szerkeszt6 allitja 6ssze a futtathatd allomanyt. Ennek haszna
féleg tobb forrasfajindl mutatkozik meg. A forditashoz tehat két programra (programmodulra) van
szlikség: forditdra és szerkesztére. A fejlesztGi kornyezetek, és ma mar a legtobb forditd parancs ezt a
két miveletet egyben megcsindlja.

program HelloWorld;
begin : _
writeLn(Hello World!), Targykod Hello world
end
Forraskod Fordito Futtathato fajl Eredmeény
puts "Hello YWorld® Interpreter Hello world
Forraskod Ertelmezo Eredmény

4. Az értékadas
Az értékado utasitas
Az értékado utasitas formailag ,azonosito = kifejezés” alaku.

Ennek segitségével allithatjuk be, hogy az ,,azonosité” milyen értéket képviseljen a programunkban
ezen idGpillanattdl kezdve. Az azonositd altaldban valamilyen valtozd neve, de ezen értékadod
utasitdssal allithatjuk be a konstansok értékét is.

A kifejezés lehet egy kddba irt literalis konstans, lehet egy masik azonositdval képviselt érték, vagy -
sok esetben - operatorokbdl és operandusokbdl épiil fel. Az operatorok az adott operandusokon
értelmezett miveleteket jeldlnek, végrehajtasuk utan egy-egy ujabb értéket allitanak el6. Az értékek
tipusat az adott operdtor és operandusok ismeretében meg lehet hatdrozni. A kifejezésnek ennek
megfelel6en mindig levezethetd a tipusa. Ezt a tipust a kifejezés tipusanak nevezziik.



A szabaly szerint egy értékadd utasitasban a kifejezés tipusanak vagy egyformanak kell lennie az
azonosité altal képviselt tipussal, vagy |éteznie kell implicit tipuskonverzidnak a ,kifejezés tipusa ->
azonositoé tipusa” irdnyaban.

Ertékadas érték (egyszer(i) tipusu valtozék kozott

Az érték tipusu valtozékhoz tartozé memodriaterileten (valahany bajtnyi terilet) az adott valtozdk
értékei tarolddnak. Két ilyen valtozd kozotti értékadds sordn e bajtok masolddnak at egyik teriiletrél a
masikra. Az atmdsolas utan a két valtozd a tovabbiakban nem all kapcsolatban egymadssal.
Pl.:

double a =12.3; // az’a’ memodriateriletének feltoltése

double b =3a; // 12.3 4tmasolasa a’b’ teriletére

Ertékadas két value-type valtozé kozott

A bt vihozd figgeten
tandelon holpezkods of a AL vilozo
memécdban

Az’ vahoxd

inta=13
int b=0;

ték masolase

=
=

b=19;

Ertékadas referencia tipusu valtozok kozott

A referencia tipusu valtozék els6dlegesen egy memdériacimet tarolnak. A valtozé tényleges,
tipusanak megfelel6 értéke ezen a memadriacimen taldlhatd. llyen tipus a karakterlanc (string)
tipus is.

String s = "almafa”;

... esetén a memédridban eltarolasra keril valahol az “almafa” széveg (14 byte-on), majd az s
valtozéba bekeriil ezen memdriaterilet cime.

String m =s;

Két referencia tipusu valtozd kozotti értékadds soran nem a tipushoz tartozd érték kerdl
lemasoldsra (duplikalas), hanem csak a memodriacimek  masolédnak  le.
A fenti esetben az m valtozéba atmasoldédik az s-ben tarolt memédriacim. igy e pillanattdl
kezdve az m valtozd is az “almafa” szévegre mutat, az m valtozo értéke is az “almafa” széveg
lesz.



Ennek az az elénye, hogy egy memdriacim pl. 4 byte-os adat, melynek lemasoldsa nagyon
gyorsan végrehajthaté. Ugyanakkor egy String érték akdr tobb ezer karakter is lehet, melynek
lemdsolasa viszont lassu és idGigényes, nem is beszélve a memadriapocsékolasrol.

Ertékadas két reference-type valtozé kozott
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al0] = 13;

b[0] = b[0]+2;

5. A tipuskonverzio
Olyan mivelet, mely soran egy kifejezés értékének tipusat megvaltoztatjuk.

A programozasi nyelvek tobbségében ismert az automatikus (implicit) tipuskonverzié, amikor egy
kifejezés kiértékelése kozben a kiilonboz6 reprezentdcidju adatok tipusegyeztetése — beavatkozas
nélkil - megtorténik. Tovabba létezik a kilénb6z6 standard eljarasok és fliggvények segitségével
elvégzett un. kikényszeritett (explicit) tipuskonverzid.

Implicit tipuskonverzié

A forditoprogram pontosan ismeri minden értéknek a tipusat, és azzal is tisztaban van, hogy melyik
tipusra kellene megvaltoztatni azt. Erre sziikség lehet egy értékadd utasitds végrehajtdsa soran a bal
és a jobb oldal tipusanak egyeztetésekor, vagy esetleg valamely operator végrehajtdsa el6tt a két
operandus tipusait kell kdzos tipusra hozni. Az implicit tipuskonverziéordl akkor beszélliink, amikor a
tipusat-alakitast a forditéprogram onalléan veszi észre és hajtja végre. Az implicit tipuskonverzié soran
az U] tipusnak a neve nem szerepel az adott ponton a program szévegében, nincs ,lathaté” nyoma.

Explicit tipuskonverzié
Ha egy kifejezés tipusa nem megfelel6 a szamunkra, direkt médon is elGirhatjuk a konverziét. Az
explicit tipuskonverzid soran egy-egy kifejezésben szerepl6 érték tipusat megvaltoztatjuk. Ennek soran

az értéket képviselS operandus elé az Uj tipus nevét leirjuk zarojelben:

inta=12;
double b = (double)a*2;

A fenti példaban a ‘12’ értéket double-ra valtoztattuk. Nem minden tipusu értékbél lehet explicit



moddon valamely mas tipusu értéket késziteni. Példaul egy karakterldnc ,cseresznye” értéket
értelmetlen dolog valds tipussa alakitani, azaz explicit médon sem lehet azt konvertalni.

Kérdések:
1. Sorolja fel a kddolas eszkozeit!
2. Mijellemzi a programozoi szovegszerkeszté programokat?
3. Mijellemzi a fejleszt6i kornyezeteket, beleértve a vizualisakat is?
4. Hogyan all el6 a futtathaté program forditd program haszndlata esetén?
5. Hogyan m(ikodik a bajtkddos programkészités?
6. Hogyan fut egy értelmez6hoz készitett program?
7. Hogyan épiil fel egy értékadd utasitas? Mi jellemzi a két oldalat?
8. Mutassa be az értékadas folyamatat az egyszerU értéktipusu adatok esetében!
9. Ismertesse az értékadds mikéntjét referencia tipusu valtozok esetében!

10. Mi a tipuskonverzié?
11. Mikor beszélink implicit tipuskonverziérol?
12. Mit jelent az explicit tipuskonverzié?



