Adatbazis és szoftverfejlesztés elmélet

Témakor 3.

Osszefoglalas

1. Programtervezési stratégiak:

Egyszer( programjaink készitése soran nem okoz kiilénosebb gondot, hogy a programok szerkezetét,
a szikséges eljarasokat, adatszerkezeteket megtervezziik: ezek egyszer(i esetekben természetesen
,adddnak. Bonyolultabb programok esetében a tervezési folyamatot célszer(i tudatos mddon,
szisztematikusan végezni. A gyakorlatban két alapvet6 gondolkodasi médot taldlunk:

- Afelllrdl lefelé tervezést
- Az alulrdl felfelé tervezést

Feliilrél lefelé tervezés (top-down médszer)

Afelllrdl lefelé tervezés alapelve az analizis, azaz a célt elemezve a feladatot fokozatosan egyre kisebb
logikai egységekre bontjuk. Majd ezeket ismét tovabb analizdlva még kisebb logikai egységeket
kapunk. Az analizis-részekre bontas folyamatot addig folytatjuk, mig mar tovdbb nem bonthatd, elemi
tevékenységekig jutunk.

Elényei: A tervezés soran definialt egységek kapcsolatai, interfészei j6l definidltak, ezért ezek 6nalléan
is kezelhetSk, parhuzamosan is fejleszthetdk. A kédolds tehat konnyl és attekinthetd, az eredmény jol
strukturalt, logikus felépitést lesz.

Hdtrdnyai: A felulrél lefelé tervezéssel késziilt szoftverek tesztelése csak a tervezési és fejlesztési
folyamat legvégén kezdGdhet el, mert a fejlesztés soran felilrdl lefelé haladva egységeink definicidi
olyan alegységekre hivatkozhatnak, melyek egyel6re csak funkciondlisan ismertek, ezek definicidja
csak kés6bb készil el.

Alulrdl felfelé tervezés (bottom-up mddszer)

Az alulrdl felfelé tervezés alapelve a szintézis, azaz a mar meglévé elemekbdl torténd épitkezés. Az
alulrél felfelé épitkezés feltétele, hogy az elemi tevékenységeket ismerjik, ezeket kezdetben
meghatarozzuk. Ezen elemi tevékenységeket kell logikusan rendezni mindaddig, amig azok megfelelé
sorrendjét és hierarchidjat ki nem alakitjuk, és ezzel a programozasi feladat megoldasat megkapjuk.

Elényei: Az alulrdl felfelé tervezés nagyon jél tamogatja a mar létez§ szoftverkomponensek
Ujrafelhaszndlasat. A tervezés és implementdldas mar m(ikodé komponensekbél torténik, igy a
|étrehozott sszetett komponensek azonnal ki is probalhaték, tesztelhet6k. Mire a tervezési folyamat
végére érink, egy gyakorlatilag futtathato rendszer all rendelkezésiinkre.

Hdtrdnyai: Rosszul definidlt elemi egységek egymadsra épitése kevésbé logikus programot
eredményezhet. Egyes esetekben a mar |étez6 komponensek utdlagos egymashoz illesztése komoly
feladat lehet.



2. Kodszoveg szerkesztése:

Karakter - A kddszoveg legelemibb alkotérésze. Megjelenései az adott kodtablatdl is flgg.
- betlk
- szadmjegyek
- egyéb karakterek pl.:\/*+@ S

A program lexikalis egységei

e azonositok

e fenntartott szavak
e cimkék

o elvdlaszto jelek

e megjegyzések

e valtozdk

e konstansok

Azonositok

A programban sajat objektumainknak valamilyen nevet adunk azonositas céljabol. Az azonositok
jellemzGi: dltaldban betlvel kezd6dik, betlivel vagy szammal folytatddhat és sajat objektumaink
megnevezésére hasznaljuk.

Fenntartott szavak
- Anyelvben mar valamilyen céllal felhasznalt nevek
- azonosité jellegliek és felépitéstek
- anyelvrendel hozzdjuk jelentést
- csak az adott célra hasznalhatdk

Cimkék
- utasitdsok azonositdsdra haszndlhato
- valahol szammal is kezdédhet
- lehet azonositd jellege

Elvalaszto jelek

A programozas torténetének kezdeti szakaszaban az "egy sor-egy utasitds” szerkezet volt jellemz6.
Napjainkban a kdd szerkesztése szabad formatumu az elvdlaszto jelek haszndlatanak kdszonhetSen.
Utasitds szeparatorok (elhatdrolé jelek) pl.: ;, : (){}

Megjegyzés

A megjegyzések nem a forditdnak vagy az interpreternek szélnak, hanem a programozdknak nyujtanak
segitséget. Sajat programjainkat gyakran latjuk el megjegyzésekkel, hogy késébb gyorsan kidertljon
mit is csinal az adott kdd, vagy a tesztelés soran is hasznos lehet hasznalatuk.

Példak:

PL/1, C, C++, C#, Java:

/* t6bb soros megjegyzés */

//megjegyzés

Pascal:

{ megjegyzés }

Shell, Perl:

# megjegyzés



Néhany programozasi nyelvben csak egy soros megjegyzések alkalmazhaték, valamelyik tobbsorosat
is megenged.

Valtozé

A valtozék olyan memdriateriletek, amelyeken valamilyen értéket tarolunk, de azok értékét
barmikor megvaltoztathatjuk.

Egy valtozd felépitése: név — tipus — érték - memdriacim

Konstansok
A konstans szintén egy a memoéridban lefoglalt teriilet egy érték szdmdra. A konstansok esetén a
programozé azonban azt vallalja, hogy annak értékét a tovdbbiakban nem valtoztatja meg.
Konstansok osztdlyozdsa:

- nevesitett konstans

- literalis konstans

Nevesitett konstansok felépitése: név — tipus - érték (cimkomponens hidnydban nem vdltoztathato

meg)
Literalis konstansok felépitése: tipus — érték (A literdlnak tehdt nincs neve. Az értéket egyszertien
leirjuk.)

A szamokat altaldban 6nmagaban, a karaktersorozatokat altalaban idézGjelek, vagy aposztrofok
kozott. A literdlis [konstans 6nmagat deklaralja. A programba fix értékkel keriilnek. Példaul: 5, 2.5, 4.,
"alma"

Az els6 példa egy egész tipusu literalis konstanst hataroz meg. A masodik és a harmadik egy valds
tipusu konstanst. A negyedik egy karaktersorozat tipusu konstanst.

3. Adattipusok

Ertékhalmaz szempontjabdl az adat lehet:
- Elemi tipus: Szerkezetileg nem bonthatd tovabb, példdul: egész, valds, logikai, karakter,
mutatd (adat cime), felsorolas, intervallum.
- Osszetett tipus: Szerkezettel rendelkezik, példaul: rekord (kilénbdz6tipusy, de logikailag
Osszetartozo tipusok egyittes kezelése), halmaz, szoveg (karakterek sorozata), sorozat, tomb
(matrix).

4. Elemi adattipusok

Az elemi adattipusok legfontosabb jellemzéi:

Egész
Ertékhalmaza: pozitiv és negativ egész szamok és 0, az intervallum az abréazolastdl fiiggs
(példaul 2 byte esetén: -32768 .. 32767 )

Valds
Ertékhalmaza: valds szamok, intervalluma szintén az abrazolastdl fiigg, tobbféle
értékhalmazzal szokas realizalni

Logikai
Ertékhalmaza: igaz, hamis (true, false)

Karakter

Ertékhalmaza: 0..255 kdédu jelek halmaza

Felsorolas



Ertékhalmaza: konstansok felsorolasaval adjuk meg
Intervallum

Ertékhalmaz: az alaptipus (mds elemi tipus) dsszefiiggé részhalmaza
Mutaté

Ertékhalmaz: értékek memdriabeli cimei, nem negativ egész

5. Osszetett adattipusok

Az értékhalmaz mellett a szerkezete (strukturaja) is Iényeges.

Rekord
Ertékhalmaz: Akkor hasznaljuk, ha kiilldnbdz6 alaptipusy, de logikailag dssze tartozé adatokat
szeretnénk kezelni.
Példa: Tipus tanulé=Rekord
(név: szoveg;
kor: egész)
Halmaz
Ertékhalmaz: Alaptipusba tartozé elemek sora, amely rendelkezik a halmaz tulajdonsaggal
(minden elem kilonb6z48, nincs sorrendiség)
Szoveg (karakterlanc)
Ertékhalmaz: karakterek sorozata, lehet fix hosszusagu, vagy valtozé.
Sorozat
Ertékhalmaz: alaptipusba tartozé értékek sora és a linearis rendezettség jellemzi: pontosan
egy megel6z6 és kdvetkezd érték Iétezik. Tulajdonképpen egydimenzids tomb.
Tomb
Ertékhalmaz: alaptipus iteraltja és a linedris rendezettség jellemzi: pontosan egy megel6z8 és
kovetkez6 létezik. Tobb dimenzidja is lehetséges.

Kérdések:

Mi az alapelve az alulrdl felfelé torténd tervezési folyamatnak!

Ismertesse fellilr6l lefelé torténd tervezés alapelvét!

Sorolja fel a programkadd lexikalis egységeit!

Mi jellemzi az azonositokat?

Lehetnek-e valtozénevek a fenntartott szavak?

Mik a szeparatorok?

A megjegyzések milyen szereppel birnak a programban?

Ismertesse a valtozok felépitését!

Mutassa be a konstansok fajtait és azok felépitését!

10 Mi az alapvet6 jellemzéje az elemi adattipusoknak? Soroljon fel 3 ilyen tipust!
11. Mi az alapvet6 jellemzGje az 6sszetett adattipusoknak? Soroljon fel 3 ilyen tipust!
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