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Az autoSIM-200 néhany funkcidja

Létradiagram rajzolas autoSIM-200 programban
Miutén a projektiinkben a programok (Programs) elemre jobb egérgombbal rakattintva

l1étrehoztunk egy uj mappat (Folder 1), a szerkesztési feliileten megjelenik egy sziirke
négyzethalo.

=l Q Project : (without namé}
- g F‘_r"ngrams
oy | Folder 1
[ symbals
+] {E} Corfiguration
+ m Documertation
+-| || Generated files
[BA Debug
&) Iriz
&= Simula
5] Resources
[ Extemal modules

Ahol éppen az egérmutatd van, az a cella piros keretii, anélkiil, hogy rakattintanank.
Billentyti-lenyomassal vagy Shift + billentyli-lenyomassal ide szimbdlumokat sziarhatunk
be. Az alabbi tablazat a leggyakoribbakat mutatja (ennél tobb van). Ezekkel a

szimbdélumokkal a legtobb 1étradiagram megrajzolhato.
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Az alabbi dbrasor egy torlésre dominans Ontartast mutat:
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A szimbolumok paramétereinek bevitelére tobb modszer is van
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1. Egyet kattintva a szimbolumon megjelenik egy kurzor, ahova a paramétereket

beirhatjuk szabadon (ha tudjuk fejbol), majd ENTER-t iitve véglegesitjiik.

2. Rakattintva a harom pontot abrazol6 gombra, egy részletesebb beviteli és

szerkesztési feliilet nyilik meg.

Editing a test
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Double click on the elements or drag them into the editing area.
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Valtozok (a leggyakoribb)
Kétféle modon lehet megadni, az IEC-1131 szabvany szerintit hasznaljuk, a masik

hibara fut!

Valtozé neve

Valtozo jele (utina nincs sz0koz)

Kezdé6 érték

Befejez6 érték

Bemenet %1 0 9999
Kimenet %q 0 9999
Idokéslelteto %t 0 9999
Szamlalo %c 0 9999
Belsé memoria bit %m 100 9999

A betiijelek lehetnek kisbetiik és nagybetiik is, a program keverve is elfogadja és be is

azonositja.




Operatorok

Az operatorok feladata a feltételek, vagy az akciok formézasa, kapcsolatba hozésa.

Feltétel operatorok Akcid operatorok
/ NOT miivelet N Invertalas
AND miivelet S Bekapcsolas
+ OR miivelet R Kikapcsolas
N Felfuto élre tiijel Pl Impulzus a felfutd élnél
% Lefuto élre thjel PO Impulzus a lefuto élnél
() Zarojel a paramétereknek + Hozz4adas
= Egyenld - Kivonas
<> Nem egyenld . Elvalasztas
< Kisebb { Kéd kezdete
> Nagyobb } Kéd vége
<= Kisebb-egyenld
>= Nagyobb egyenl6
=1 Ertéke mindig 1

Kijelolés, torlés

Teriiletet kijelolni bal egérgombos vonszolassal lehet. A kijelolt teriilet zold hatterd, a
rajzfeliileten barhova vonszolhato, DELETE gombbal torolhetd. Tordlni Gigy is lehet, hogy a
kijelolt cellakra kattintunk jobb egérgombbal, majd a ,,blank” iiritést valasztjuk. Ha csak egy

cellat akarunk tordlni, egyszeriien ratoljuk az egeret a cellara, €s nyomunk egy ,,A” betlit a
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Megjegyzés: Ures teriileten jobb egérgombbal kattintva valaszthato a ,link” kapcsolat

billentytizeten.

blank

lehetdség. Két iires cella kothetd igy dssze a megjelend kis ceruzéaval. Kilépni az 6sszekotd

izemmodbol barmely iires cellara jobb egérgombos kattintassal lehet. Létradiagram

rajzolasahoz egyébként ez az eszk6z nem megfeleld!




El6fordulé programhibak rajzolaskor (az én szamitégépemen)

Hibat okozd szokdzik,
elgjelek jelennek meg

317 3143 smlo $17 £18 FmIl
T : 14 ¢ =
£mlo imloo
—
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Az utdlag beirt paraméter
torli a kanyar-idomot

A berajzolt kanyar-idom
tordl a paraméter végébal

1Y $15 smlo0
f f /1 =

fmloo




Néhany LD programozasi példa
Tobb azonos cimii kimenet

A program ezt nem veszi hibanak, barmelyik megadott bemeneti feltételre reagal a
kimenet. A példaban a %m100 memoria cimet mind a %16, mind a %17 bemenet kapcsolja.

£is Eml00

f—t=is 3
$i7  mloo
= 3
Flip-flop
Mivel az alap utasitaskészletben ilyen nincs, kiilon kell programozni, pl. az alabbi szerint
517 Eql imloo
— il { 57—
17 gql Eml00
— ¥ { R
sml00 sql
—i/ ¢ >

Id6zit6 (késve bekapcsold)
Csak késve bekapcsolo van az alap utasitaskészletben. Ha valamilyen feltétel teljesiil (pl.:

van %m100), elindul a beallitott id6zités.

Ha nem irunk mértékegységet, tizedmasodpercben értendo a késleltetés, ha irunk, akkor
abban, amit irunk. Az id6tartam napokban, 6rakban, percekben, masodpercben,
milliszekundumban kifejezhetd a «d», «h», «my, «s» és «ms» mértékegységekkel. Példaul:
1d30s = 1 nap és 30 masodperec.

Az alabbi példaban, ha letelt a 2 méasodperc, bekapcsolja %q2 kimenetet, ha megsziinik a

feltétel, nullazodik az 1d6zitd, lekapesol %q2 kimenet.

sml00 $to(2a)
—
$ti 2q2
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Késve kikapcsolo
Mivel az alap utasitaskészletben ilyen nincs, kiilon kell programozni, pl. az alabbi szerint
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%i7 imlon
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Késve be-, és kikapcsolo
Mivel az alap utasitaskészletben ilyen nincs, kiilon kell programozni, pl. az alabbi szerint

%isg Emlo0
— —————C 5
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¢ R
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— —————C 5
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Oszcillator
Mivel az alap utasitaskészletben ilyen nincs, kiilon kell programozni, pl. az alabbi szerint

%ie6 §mldd
5

%i7 Fmlad
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P
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Szamlalé

Egyik 1étrafokban meg kell adni, hogy mit szamléaljon. A szdmlalando feltételt
differencialni kell, mert érzékeny a prellezésre. +%cn felfelé szamol, -%cn lefelé.

Meg kell adni, milyen feltétel nulldzza a szdmlalot, az %cn jelenti a nullazast.

Végiil egy feltételben meg kell adni, hogy %cn=x , vagyis milyen szamértéknél valtson
aktivva a szamlalo, és ennek hatasara milyen akci6 torténjen.

Mivel ilyen modon tudjuk megadni, %cn kiilonféle értékeit, relacioit (= Egyenld
<> Nem egyenld < Kisebb > Nagyobb <= Kisebb-egyenldé >= Nagyobb-egyenld), egy
létradiagramban tobbféle feltételként is hasznalhatjuk.

£17 +%cl
— M—————C

£1i8 ricl

P

(cl=3 gl
—

Ha nem akarjuk, hogy egy bizonyos értéknél tovabb szamlaljon, a célérték plusz egy
beallitasaval onmagat nullazhatjuk. Az alabbi példa kettdig szamol, a harmadik bemeneti jelre

lenullazza 6nmagat.

517 +icl

5cl=3 ricl
—



Szimulacié

Inditdsa és leallitissaa —  ikonnal torténik. A szimuldcioban a - a nyitott

kontaktust, kikapcsolt kimenetet, mig a sarga hattér a zart kontaktust, bekapcsolt kimenetet

jelzi. Az id6zit6k és szamlalok beallitott és aktudlis értékei ROZSASZIMMMAMENTE] jclennek meg.

Ha egérrel rakattintunk egy bemenetre, az kapcsoloként viselkedik. Ha nyomo6gombként
szeretnénk hasznalni, az ,,Iris” nevii programelemmel kell kiilon nyomégombokat

szerkeszteni.

17 18 Tmlo0
—il 1/ { -

$mlon $t0({23)
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Iris
Tulajdonképpen egy beépitett ember-gép kapcsolat (Human-Mchine Interface, HMI)
szimulator. Jobb egérgombbal kattintva az Iris feliraton tobb lehetdséget kinal, valasszuk

most az elsét (Add an IRIS 2D object)! Itt kiilonféle, elére megrajzolt 2D objektumot

7
talalunk.
IRIS 2D object assistant
: 8 Data archive
-# Dialogue box
LW Digital value
o Object
-8 Progiam
-#Y Screen and keyboard
ﬂ S ound
[ Preset objects
= Q Project : iris.agn Parameters Values
= g Programs
El Symbols
+I-§2b Corfiguration (2 Add an IRIS 2D object Freview
£ m Documentation = Usze the tree to select an object. Modify any
- Add an IRIS 30 console parameters if necessary [by clicking on the elements
+-| I'| Generated files = i i in the "values" calumn] then click on "Open' to add
B Mebug Import RIS 2D ohjects the object to a project
L2 imula i =
=& Resources Build HTML files 4
Cr Extemal modules ast ( H Cancel

A ,,Preset objects” grafikusok altal szépen megrajzolt objektumokat tartalmaznak, de
korlatozott beallitasi lehetdségekkel. Ezek atméretezésével vigyazzunk, tobbszorozodik,

nehéz visszaallitani a helyes méretet!

A ,,Base objects” egyszerli objektumokat tartalmaznak, teljes beallitasi lehetoséggel.

Ezeket bartan atméretezhetjiik!

Text

Példankban egy zold szinii, négyszogletes, 100x100 méretli, monostabil START
nyomoégombot szeretnék hozzarendelni a létradiagramunk %17 bemenetéhez kozépen fekete
STAR'T felirattal, ami lenyomva vilagit is (halvanyabb zo6ld). Tallozzuk ki példaul a

Button and light objektumot, majd nyissuk meg szerkesztéshez!
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Kilalak beallitasok

RGB csuszkak a szin kikeveréséhez (az
eldnézeten latszik) Csak a Basic
objektumoknal engedélyezett

Properties of a PELIGHT object - V4.09

Nyugalmi hattérszin,

Aszpect | Links | Optiang lenyomott hattérszin,

- betlszin valasztas
Nyo[nogomb |eg¥‘_'e’n . Type of object ~ Color
vagy lampa, vagy vilagito £ Push button Red < | o
nyomoégomb ’  Light Green «| _[»] © Felirat betltipusa
* Push button and light Blue ‘_I_I _'I s berlimérete
Size of the object in pixel — Font
Az objektum szélessége,\ |7Width Height

magassaga

|1 i} Engravers MT
Form o . —
 Elipse Margin: |—9 _" Az objektqun szggelyenek
L SZdlessege

Direction Help text Bubble text

Négyszogletes, vagy D

elliptikus (kerek) legyen

|D deg | |
thical tet position © & Centere O Top " Bottom g i
Mi legyen felirva az > ) B : Ha ravisszik az
objektumon Harizantal text positian : ® Centere © Tole = Toright egeret, mi jelenjen
/ B | meg buborékban
J/

Eldnézeti kép

. Felirat
START DO_ZiCiﬁja az Cancel |
objektumon Aoy | o6

Kapcsolatok

E Kapcsolatok

Mely letradiagram-elemhez

Properties of a PELIGHT chject - V4,09 *

kitém, és mit tegyen, ha
lenyomom (=1 bekapcsaol)

Lirks

Action when the button iz preszed

Mely létradiagram-elemhez \ Action when the button is released
kotém, és mit tegyen, ha
felengedem (=0 kikapcsol)

g gt

Melyik valtozd hatasara
valtson szint Deactivation condition

Meg lehet adni egy

valtozdt, ami letiltja az
objektum mikédéset

Frewiew

Cahcel |
Apply I 0k,

START
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Egyeb kiilsa
képek
hozzaadasa

e L Properties of a PELIGHT object - V4.09
Tovabbi beallitasok

Type of push button——————————— ~Bitmap

. * Mionostable [~ Use abitmap file
/ _ Anyomogomb  Bistable
mikodésenek beallitasa: Both [monostable with one click, I |
) biztable with double click] Edit |
Monostabil, vagyis amig ~Keyboard :
nyomom, addig kapcsol _ _
Bistabil, vagyis egyszer Key: | I™ Resize the image
ﬁg‘;g;:;é?ﬁgﬁ;:ﬂ;a — Deactivation = Different azpect if the cursor iz on
. il ; the button [8 azpect bitmap)
kikapcsol [T Irwvisible when deactivated
Mindkettd, vagyis egy ~ Sounds
kattintassal monostabil,

Button p |
Hangeffektusok

Button released : hozzaadasa |

Curzor on object I |

vét kattintassal bistabil

Freview

START
spply | ok |

Az objektum mozgatasa, hasznalata
Ha az autoSIM-200 ablaka aktiv, az objektum a szamitogép monitoran barhova

vonszolhatd, fenn tszik a képerny6 feliiletén.

Az objektumnak két megjelenési formaja van, amik k6zott az objektum feliiletén egy

=

Bal egérgombbal miikodtethetd (aproé animacidval latszik a mozgéasa). Ha a programunk

jobb egérgombos kattintassal valthatunk.

Miikodési nézet

szimulacidja fut a hattérben, miikddteti a beallitott hivatkozasokat. Ekkor a képernyon
elmozditani nem lehet.

Beallitasi nézet

Fejlécénél fogva bal egérgombbal vonszolhat6, sarkainal, oldalainal fogva
atméretezhets. A *! ikon a részletes beallitasokhoz vezet, a M ikon miikodési nézetet valt

(egyenértékil a jobb kattintassal), a > ikon torli magat az objektumot minden beallitasaval.
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